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QUEIMADA

(3%, 4°s e 5° anos)
Queimada é um jogo esportivo muito usado como brincadeira infantil. O material utilizado é uma bola de vélei ou de borracha, de
tamanho médio. O local é um terreno plano, de forma retangular, demarcado por linhas que deve ter mais ou menos 16 m de
comprimento por 8 m de largura, sendo dividido em dois campos iguais, por uma linha reta e bem visivel tragada no solo. O
tamanho do terreno pode variar conforme o nimero de jogadores.
O jogo pode conter vinte ou mais jogadores. As qualidades desenvolvidas s&o movimento, destreza, dominio e cooperagéo. O
objetivo do jogo é fazer o maior niumero possivel de prisioneiros em cada campo. O grupo vencedor sera aquele que fizer o maior
numero de prisioneiros dentro de um tempo pré-estabelecido, ou entéo, aquele que aprisionar todos os jogadores adversarios.
Cada time fica situado em um campo e um dos jogadores de cada lado devera ser colocado atras da linha de fundo do campo
adversario.
A partida do jogo € iniciada com o apito do instrutor, assim um jogador do partido a quem coube a bola arremessa-a ao campo
adversario com o objetivo de atingir, “queimar”, algum jogador adverséario. Quando alguém €& queimado deve ir para o “cemitério”.
O jogo de queimada também pode ser conhecido por outras denominagdes, como: Barra Bola; Bola Queimada; Cemitério; Mata-
mata; Mata-soldado; Queimado; Cagador no estado do Parana e Rio Grande do Sul; Carimba no estado do Ceara; Baleado no
estado da Bahia.
A brincadeira do jogo de queimada nao existe numero estabelecido de participantes, as regras ndo séo muito rigidas, porém o
objetivo € o mesmo: Eliminar a equipe oposta.

Aula 2 - Responder ao questionario

1) Qual o numero de jogadores em cada equipe no jogo da Queimada?
R:

2-) De acordo com o texto, quais os nomes da queimada nos outros estados do Brasil?
R:

2) De acordo com o que vocé aprendeu nas aulas de Educagéo Fisica, cite as regras que vocé se lembra do jogo
da queimada.
3) R

4) Quais s&o as qualidades desenvolvidas no jogo?
R:

5) Qual o objetivo do jogo?

R:




